Dokumentation zu den Inhalten und Arbeitsergebnissen des
Workshops am 17.03.2021 zum Thema , Lernvideos interaktiv
gestalten® fiir den Zertifikatskurs ,,Expert*innen fiir digitalen
Wandel in Schule und Unterricht".

Wie empirische Untersuchungen zeigen, wirkt sich die Moglichkeit, interaktive
Elemente in Lernvideos zu nutzen, positiv auf den Lernerfolg aus. Den Lernenden
wird eine aktive und individuelle Verarbeitung der Videoinhalte erméglicht, indem
die Erklarung an unterschiedliche Lerngeschwindigkeiten oder kognitive
Voraussetzungen angepasst werden kann. Zusatzlich kénnen durch H5P
unterschiedliche Aufgaben- und Ubungstypen in interaktive Lernvideos integriert
werden. Im Workshop erarbeiten die Teilnehmenden Einsatzszenarien fur
interaktive Lernvideos. Sie erhalten eine Einflihrung, wie man Lernvideos mit der
Software H5P erstellt und in den eigenen Unterricht integriert.

Allgemeine Lehr- und Lernsettings

Lernen durch

Lehren

Erklar- und
Lernfilme

Einzelne Phasen im Autonomes

Unterricht mit
Videos anreichern

(informelles)
Lernen Uber Videos

An Schulen, Universitaten und Sprachschulen werden Erklarvideos zunehmend
genutzt. Insbesondere der Ansatz ,Flipped Classroom" hat von dieser
Entwicklung profitiert. Dabei kommen unter anderem Videos als Lernmaterialien
zum Einsatz, mit denen die Lernenden den Lernstoff zu Hause erarbeiten,
welcher spater im Unterricht wiederholt und vertieft wird.

Das ,,gute® Erklarvideo/Lernvideo - Kriterien

Abfrage der Workshopteilnehmenden
1. Schreibe aus der Perspektive des Lehrers deine 5 wichtigsten
Qualitatskriterien flr ein gutes Erklarvideo:
2. Welche Kriterien sind flr deine Lernenden besonders wichtig?
(Reihenfolge)

>
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Zusammenfassung
Empfehlungen fiir die Auswahl: Das gute Lernvideo (Liste!)

1. Ist das Video lehrplankonform!?

2. LANGE: Das Video soll ,nicht zu kurz und nicht zu lang" sein. Fir ein
Lernvideo im Internet sollte es daher in der Regel etwa zwischen 2 und 5
Minuten lang sein.

3. VIDEOQUALITAT: Das Wichtigste muss erkenn- und lesbar sein. Wackeln,
schlechte Beleuchtung, bléde Schnitte sollten vermieden werden

4. SPRACHE: Gesprochenes und Geschriebenes sollte mdglichst einfach und
Zielgruppen angepasst sein. Fremdworter sollten beispielsweise bei
Lernvideos fur Kinder grundsatzlich vermieden oder erklart werden.

5. AUFBAU: Hat man nach den ersten Sekunden ein (passendes) Bild davon,
was einen in dem Video erwartet? Gibt es am Ende eine kurze
Zusammenfassung?

6. KORREKTHEIT! fachlich, sprachlich

7. WIEDERHOLUNGEN: Kompliziertes darf gerne wiederholt werden - in
veranderter Form oder in anderem Modus, d.h. ein Fachbegriff kann definiert
werden, anschlieBend an einem Beispiel erklart werden und erganzend
eingeblendet werden.

8. PASSENDE und ANSCHAULICHE VISUALISIERUNG - KEINE
ABLENKUNG!

9. UNTERHALTUNGSWERT: kreative und Uberraschende Gestaltungsformen
nutzen, aber nicht ablenken

10. GESCHICHTEN MIT INFORMATIONEN (wenn moéglich Abenteuer, eine
Reportage, eine persdnliche Geschichte usw.)

11. PERSONENAUFNAHMEN: Das richtige Verhaltnis finden! In der Regel
kdénnen Lerngegenstande oder Probleme viel besser mit der Sache selbst oder
passenden Darstellungsweisen erklart werden.

12. BEI VEROFFENTLICHUNG beachten:

a) Geht aus der Beschreibung des Videos (z.B. Titel und Beschreibung bei
YouTube) klar hervor, um was es geht, was erklart, gezeigt oder
gelehrt werden soll?

und b) Nutzen Sie bitte eine Lizenz, die von anderen weiter genutzt

werden kann.

Empfehlungen fiir die Produktion: Schritt fiir Schritt zu Ihrem Video?
1. Keep it simple. Ubernehmen Sie sich nicht bei Ihrem Vorhaben. Ein

einfaches, aber gut durchdachtes und produziertes Video ist besser als ein
anspruchsvolles Vorhaben, das vielleicht die Mittel und Méglichkeiten

Ubersteigt.

2. Uberlegen Sie sich ein !

3. Zeichnen Sie zumindest in Grundziigen ein , also eine Abfolge der
Bilder und Einstellungen ihres Videos.

! (gekiirzte Quelle: )

2 Quelle:
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4. Stellen Sie Ihr Team zusammen: Sie sollten mindestens zu zweit sein, damit
jemand die Kamera und ggf. den Ton bedienen kann.

5. Beschaftigen Sie sich mit Schnittsoftware: Welche Effekte sind mdglich, was
bendtigen Sie flr zusatzliche Einblendungen?

6. Bereiten Sie das “Set” vor: Achten Sie auf Hintergrund, Beleuchtung und
Akustik.

7. Proben Sie Ihren Text.

8. Machen Sie Testaufnahmen und sehen Sie diese auf Ihrem Rechner an.
Achten Sie dabei vor allem auf Ton und Ausleuchtung.

9. Achten Sie bei den Aufnahmen auf Nebengerdusche, auf die Lichtverhaltnisse
und natlrlich auf die “schauspielerische” Qualitat.

10. Machen Sie bzw. Ihr Helfer eine “Schnittliste” und notieren Sie gleich mit,
welche Aufnahmen brauchbar sind.

11. Achten Sie bei der Nachbearbeitung darauf, dass Ihr Video nicht zu lang
wird. Eine alte Rundfunkregel lautet: “Sei strebsam und fleiBig - aber nie
iiber 2:30”. Das gilt natlrlich nicht unbedingt flr Flipped Classroom-Videos,
in denen etwa ein kompletter Vortrag gefilmt wurde. Sie sollten diese Regel
aber im Hinterkopf behalten, wenn Sie Videos zu kleineren Sinneinheiten
produzieren.

12. Gestalten Sie mit Musik und Text ein kleines Intro und einen Abspann - das
leisten auch ganz einfache Schnittprogramme.

13. Wenn Sie mdchten, laden Sie Ihr Video auf eine Videoplattform wie YouTube
oder Vimeo hoch und machen Sie den Link bei Ihren Teilnehmenden bekannt.

Interaktive Elemente als wichtiges Kriterium fur
gute Erklarvideos

Beispiel:

e Lernen Sie Chinesisch!

Was ist Interaktivitat?

Inter-
aktionen

Inhalt des
Lernvideos
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sInteraktivitat bezeichnet das AusmaB, in dem der Lernende mit einem
technischen System bzw. mit Elementen einer medialen Umgebung (Text, Audio,
Bild, Animation, Video) interagiert" (Reinmann, 2015, S. 56). Bereits Hattie sagt
Filmen, ,die auf einer zweiseitigen Kommunikation beruhen und somit auf das
Lernverhalten der Lernenden reagieren" eine nachweisbare Effektstarke in Bezug
auf Schilerleistungen nach (vgl. Hattie 2013, S. 269). Aktuelle Studien zu
Erklarvideos bestatigen, dass ,die Mdglichkeit, interaktive Elemente zu nutzen®
sich positiv auf den Lernerfolg auswirkt (Findeisen / Horn / Seifried, 2019).
Interaktive Elemente werden dort als das wichtigste Kriterium flr effektstarke
Erklarvideos gesehen. Dadurch erhéhe sich die Lernerautonomie und sie
ermdgliche eine aktive und individuelle Verarbeitung durch Anpassung der
Erklarung an unterschiedliche Lerngeschwindigkeiten.

Beispiele fur Interaktionen in Erklar-/Lernvideos

Interaktive Videos fiir die Primarstufe

Interaktive Videos fiir Sek 1 und Sek 2

Interaktive Videos fiir die Berufsbildung

Forderschulbereich

Technische Interaktionen eines Videos
(Niedriger Interaktionsgrad)

Nutzerkontrolle durch:
1. Anhalten
2. Wiederholen
3. Springen
4. Geschwindigkeit
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Beispiel: Lesezeichen

@D #360Video: Barockstadt Dresden | DW Deutsch

Lesezeichen &

M [Start auf dem Theaterplatz f
M Probier das 360Grad-Video aus! =% <.
M Der Zwinger »

R Die Semperoper

M Der Firstenzug

M Der Neumarkt mit Frauenkirche

M Der Innenraum der Frauenkirche

M Der Ausblick vom Turm der
Frauenkirche

M Die Brihlschen Terassen

M Canaletto-Blick

» 9D Rm ° °°

O YouTube

)

%

H5P-Lesezeichen (Einteilung von
Abschnitten)

Didaktische Interaktionen eines Videos

(H6herer Interaktionsgrad)

Beispiel: Worterklarungen von gezeigten Gegenstanden, Handlungen oder

Symbolen

Beispiel: ,Entdeckendes Lernen®

400
R
5\"“ Markiere die Verben!

Obwohl die Werbung 78 .Emnden

0 ® nach 3 Sekunden leer.

e 2/2

1 +
Akkulaufzeit verspricht « ist ¥ der Akku

Erklarungen, die gezielt auf bestimmten
Teilen des Filmes erscheinen.

= Schaubild mit
Wortschatzinformationen

Der Nutzer entdeckt bestimmte immer
wieder kehrende Muster

Umsetzung mit dem integrierten
Inhaltstyp ,Mark the words"

Beispiel: Aufmerksamkeit durch Tests erhéhen

Weicher Artikel ist richtig?

O der

O die

O das

© Uberpriifen

Testaufgaben:

e Mehrfachauswahl, (Multiple Choice)

e Wahr/Falsch

e Llickenaufgaben

e Text in eine Licke schieben (Drag
Words oder Drag and Drop)
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Beispiel: Zusammenfassung des Gesehenen

Am Ende eines Videos wiederholt der Nutzer

Was ist richtig? Wahit die richtige Aussage

aus, das Gesehene/Gelernte

v Fortschritt: 07

Ein Foto kann, aber muss nicht im Lebenslauf

son Verschiedene Aussagen werden prasentiert,
Es muss immer ein Folo im Lebenstauf sein. elne |St rlChtIg

Es darf kein Foto im Lebenslauf sein.

e H5P-Summary

Technische + didaktische Interaktion
(H6herer Interaktionsgrad)

Beispiel: Informationen gezielt im Video auswahlen
(Nutzerfreundlichkeit, Selbstbestimmung, Binnendifferenzierung)

Hier kannst du direkt zu den Hauptpunkten

springen oder das Video weiter abspielen. D|e Nutzer Wahlen fur S|Ch releva nte

Personliche Perssriche Daten Berufs- Informationen eines Videos aus:
Daten n i i i

Bonsortahrung erfahrung 1. am B"eglnn_ eines Videos

Ausbildung 2. als Rickblick

Sonstige Tatigkeiten Ausb"dung 3- ZUur geZIe'ten Wlederh0|ung

Sprachen &
H Sprachen

Kenntnisse

. ¢ H5P-Umsetzung durch

Weiter das gesamte Video abspielen. S?r!5hg-e IlcrossroadS“ Oder
—|1augkeiten ¢ Navigation Hotspot

> R —ii ° x o34 @R O 2

Besondere Kenntnisse

Unterrichtsidee: Gruppenpuzzle

Mit ,,Crossroads" wird das Video in Kapitel unterteilt und von den Gruppen/Teams
arbeitsteilig bearbeitet.

Wie beim Gruppenpuzzle werden die Ergebnisse gemeinsam rekonstruiert und
spater prasentiert.
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Anwendung

3 Moglichkeiten H5P
zu erstellen:

. H5P Plug-ins auf seiner eigenen
H5P Websites Website/Lernplattform PC/Laptop
£ H5P Integrations
& © vrishespece
Blackboard fnoodle
@WORDPRESS Q Drupal
Tutorial

1. https://apps.zum.de/ (Anmeldung notwendig, Ergebnisse sind mit direktem Link
nutzbar)

2. https://einstiegh5p.de (Ohne Anmeldung, Inhalte werden nach 6 Stunden
geldscht.)

Erstellung eines interaktiven Videos: Grundeinstellungen
(Beispiel ZUM-Apps)
2. Klicke auf: < App erstellen/hochladen >

* Z U l I I Apps suchen App erstellen/hochladen

Apps

3. Schreibe einen Titel und wahle hier den gesuchten Inhaltstyp aus. (Tipp! Im
Suchfenster die ersten Buchstaben des Inhaltstyps eintragen.)

H5P
Inhaltstyp

HPu»  Inhaltstyp auswéhlen v

@ Inhalterstellen O Hochladen @ Einfugen

< inter Q>

Suchergebnisse (9 Ergebnisse)

aa i & Aktualisierung verfiigbar N
E;’ Interactive Book g verfiig Details

Create small courses, books and tests

oy Interactive Video -

Details

Create videos enriched with interactions
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4. Fur unsere Aufgabe suchen wir: <Interactive Video>

e ﬁ Interactive Video

Create videos enriched with interactions

5. Gib noch einmal deiner Aufgabe einen Titel.

® Interactive Video e

. *
Titel ™ ¢ Metadaten ® Tour

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

6. Lade das ausgewahlte Video hoch oder flige den Link zum YouTube-Video hier ein.

Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3

@4 video hoch... @ Interaktion... @ Zusammen...

Videodatejen *

Wahle die Videodateien, die in dem interaktiven Video verwendet werden
sollen. Um alle Browser bestmdéglich zu unterstiitzen, muss zumindest eine

Version des Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugefugt
werden. Klicke dazu auf das +.

S

Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3

@4 video hoch... @ Interaktion... @ Zusammen...

Videodateien *

Waéhle die Videodateien, die in dem interaktiven Video verwendet werden
sollen. Um alle Browser bestméglich zu unterstiitzen, muss zumindest eine
Version des Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugefugt
werden.

Video-Datei oderYouTube-Link oder andere Video-

hochladen URL einfugen
o 11 Verlinke zum Beispiel das
Video
hier.

Abbrechen

Klicke dann auf <Einfligen>.

Dokumentation und Materialien zum Workshop ,Lernvideos interaktiv gestalten* von Ralf Klbtzke unter CC
BY-SA 4.0 - https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode



7. Hier kénntest du jetzt andere Sprachen flir das Kontextmeni wahlen.

i~ Bezeichnungen und

Hier kdnnen Bezeichnungen bearbeitet
die in diesem Inhalt verwendet werden.

r Texte Ubersetzt werden,
Sprache:  German (Deutsch) v

Tipp: Du kannst noch weitere Videoeigenschaften einstellen. Zum Beispiel unter
<Verhaltenseinstellungen> den Startpunkt, die Spulfunktion usw.....

C Erstellung eines interaktiven Videos: Interaktionen hinzufiigen

8. Wenn du jetzt auf <Schritt 2 - Interaktionen hinzufigen> klickst, erscheint folgendes

Fenster: \
. Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3

Video hochladen/e... @ Interaktionen hinz... @ Zusammenfassend...

@ T B % ([

] O m— p—

= = v B O e @m T Q

: . (V) 14
glischeBgtzeital ea. . Spﬁtera]s] :uiu

So legst du Interaktionen an:

9. Suche im Video die gewlnschte Stelle, wo du eine Interaktion ausflihren méchtest.

> R —0

Stoppe (Pause) das Video.
10. Du kannst jetzt aus der Menileiste des H5P-Editors das gewlinschte Tool auswahlen.
B T B % @ E £ & » 2 0 o @ F Q (O]
Zum Beispiel einen Text oder ein Bild einfligen; Testaufgaben einfligen: Single Choice,

~wahr/falsch"-Frage, Multiple Choice, Wérter in Licken einsetzen, (Mark the Words)
,Gesuchte Worter markieren®, Text in Licken schieben usw.

11. Probiere deine erste Interaktion aus. Beispiel: Multiple Choice
B T B % M E =2 = »« =2 & o @m F Q

12. Gehe an die Stelle des Videos, wo die Interaktion ,Multiple Choice" stattfinden soll.

Klicke auf die Interaktion: (hier: ,Multiple Choice™)
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12. 1 Passe den Zeitcode (Display Time) fir die Anzeige der Frage an. (Zum Beispiel
kirzen).
12. 2 Wenn du mdéchtest, dass das Video bei dieser Frage stoppt, klicke auf <Video
pausieren, wenn es bgi der Startzeit ankommt>.

® Bayrische Brotzeit benannt: Multiple Choice Entfernen

Anzeigezeit *

0:33.364 - 0:43.364

€0 pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt
Die Option "Volle Punktzahl erforderlich" setzt voraus, dass "Pause" aktiviert ist.

12. 3 Klicke zum Beispiel auf die Anzeigevariante <Popup>, damit die Frage sofort auf
dem Video sichtbar ist. Ansonsten erscheint ein Marker (Button) auf dem Video.

Anzeigen als

)
o 9 Button E Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu 6ffnen. Ein Popup wird
direkt Gber dem Video angezeigt

Beispiele fiir:

Button - Anzeige Popup - Anzeige

sch Deutsch: Die Bayerische Brotzeit - Learn Ge...

Wie begriiBt man sich?

Finde 2 richtige Antworten.)
|[C] Guten Morgen!

[] Hit

[] Servus!

[] Guten Tag!

® Uberpriifen

Du kannst zusatzlich eine Beschriftung einfligen, die neben dem Icon erscheinen wird:

Beschriftung

Beschriftung neben dem Icon der Interaktion

12. 4 Trage dann die Lésungen ein.

Frage*
BIxx T Ezs= voma - Du kannst fir die konkrete
— Interaktion einen Titel
Finde 2 richtige Antworten.) ve rge ben i
— . Markiere die richtige Ldsung mit
Verfiigbare Optionen * . < RIChtlg >,
~ Servus! o |
Text*
Servus!
@ Richtig!

10
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12. 5. Klicke unbedingt auf <Fertig>, damit diese Interaktion gespeichert ist.

Das Video insgesamt ist noch nicht gespeichert. Dazu musst du weiter unten auf
<Speichern> klicken.

Tipp: Speichere, bei langerer Arbeit am Video, ab
und zu deine Ergebnisse. Offne dann zur

m Vorschau Bearbeitung dein Video Uber <Bearbeiten>.

Veroffentlicht

Bestitige beim Speichern die Nutzungsbedingungen.

Probiere auch die anderen Inhaltstypen aus. Die Beschreibung findest du im AB02.

BT B % @E E = %» 2 O 0 @mF Q (O
D Erstellung eines interaktiven Videos: Zusammenfassende Aufgabe

13. Klicke jetzt auf <Schritt 3 - Zusammenfassende Aufgabe> und erstelle diese.

Du erstellst nun eine odersmehrere Listen von Aussagen flr die Zusammenfassung,
wobei die erste Aussage die richtige ist.

Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3

@ video hochladente... @ Interaktionen hinz... @ Zusammenfassend...

Titel * © Metadaten ® Kopieren [ Einfiigen & Ersetzen
Wird fr die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt
Unbenannt: Summary
f *
Aufgabenbeschreibung

Wird Uber der Aufgabe angezeigt.

Wahle die korrekte Aussage.

Zusammenfassung * In Textfeld eingeben Eingabemaske

~

v Menge von Aussagen 0

v

Mit dieser Aufgabenform (,Summary Task") kénnen die wichtigsten Inhalte des Videos
wiederholt und/oder abgefragt werden. Es kénnen auch weiterfiihrende Aufgaben ,,Was
kdnnte als Nachstes geschehen...?" erstellt werden.

Den Link kopieren und im Forum veroéffentlichen.

Am Ende unbedingt das gesamte Video speichern.

Veroffentlicht

11
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Erganzung zum Punkt 10:

Du kannst jetzt aus der Menlileiste des H5P-Editors das gewlinschte Tool auswahlen.

T B % [ E 2 == » =2 O o @ + Q &I ©O

Zum Beispiel einen Text oder ein Bild einfligen, aber es geht noch viel mehr:

= = % B L &

=

e

1. ,Label™: Hier kannst du einen eigenen Titel fiir das Medium eingeben.

2. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt einen Text einfligen. Das kénnen
Informationen oder freie Aufgaben sein, aber auch die Aktion Gehe bei Klick zu.

Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt eine Tabelle einfiigen.

3. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt einen Link einfligen.

4. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt ein Bild einfligen. Das Bild kann flr eine
festgelegte Anzeigedauer eingeblendet werden.

5. Hier kannst du ein ,Statement® einfligen. Verschiedene Aussagen werden
prasentiert. Eine ist richtig.

6. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt eine Single Choice-Frage einfligen. Nur
eine Antwort ist richtig.

7. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt eine Multiple Choice-Frage einfiigen.
Mehrere Antworten kdénnen richtig sein.

8. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt eine wahr/falsch- (richtig/falsch-)
Frage einfligen.

9. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt eine Liickenaufgabe einfligen. Woérter
sollen in Licken eingesetzt/geschrieben werden.

10. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt eine (Bild-)drag&drop-Aufgabe
einfigen. Bilder kdnnen zugeordnet bzw. in Leerfeldern gezogen werden.

11. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt eine (Text)-Markierungsaufgabe
einfligen. Gesuchte Satze, Woérter oder Buchstaben sollen markiert werden.

12. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt eine (Text-)drag&drop-Aufgabe
einfigen. Gesuchte Satze, Worter oder Buchstaben sollen in Liicken geschoben
werden.

13. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt auf bestimmte Stellen im Film
»~Springen lassen". Die ,Crossroads" (Verzweigungen) funktionieren in alle
Richtungen.

14. Hier kannst du zu diesem Zeitpunkt einen Hotspot einfligen, der auf
Inhalte (Text) oder eine andere Stelle fihren.

15. Diese zusatzlichen Mdglichkeiten gibt es nur in H5P.org. (Free Text
Question)

16. Hier kannst du in ZUM-Apps kopierte Inhalte an diese Stelle einfligen.

12
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1. ,Label™: Hier kannst du einen eigenen Titel flir das Medium eingeben.

® DasHaus @ Label Entfernen >

Anzeigezeit *

0:00 - 0:09

" Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt

Beschriftung

Beschriftung neben dem Icon der Interaktion

= Normal -

Das kann man mit einem 360 Grad-Video machen ...

body p P

Entfernen

2. Text einfiigen

™ Tutorial @& Beispiel © Kopieren [ Einfiigen & Ersetzen
® DasHaus T Unbenannt: Text Entfernen m e
Anzeigezeit *
0:07 - 0:08
€ Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt

Anzeigen als

i 2 = |
S Button o Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu ffnen. Ein Popup wird direkt Gber dem Video angezeigt
Text™  Metadaten

@ = Nomal -

BISTIL &=

Du kannst hier Informationen oder freie Aufgaben einfiigen. Klicke auf weiter!

body p 4

3. Statement

® DasHaus = Beispiel: Summary Entfernen m e

Anzeigezeit *
0:36.482 - 0:38.482
@ Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommd

Anzeigen als

L)
o S:) Button E Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu &ffnen. Ein Popup wird direkt Gber dem Video angezeigt
Beschriftung

Beschriftung neben dem Icon der Interaktion

Beispiel fur Statement

Titel * © Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt
Beispiel: Summary
5 *
Aufgabenbeschreibung
Wird iber der Aufgabe angezeigt

Wahle die korrekte Aussage.
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Multiple Choice

® DasHaus i= MC Menschen Autos Entfernen v
Anzeigezeit *
0:28 - 0:29

Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt
Die Option "Volle Punktzahl erforderlich” setzt voraus, dass "Pause" aktiviert ist.

Es existiert bereits eine Interaktion, die die volle Punktzahl im selben Intervall wie diese Interaktion erfordert.
Nur eine der Interaktionen muss beantwortet werden.

Anzeigen als

i 20 =]
9 Button g Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu 6ffnen. Ein Popup wird direkt Gber dem Video angezeigt

Titel * * Metadaten

Wird fiir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

MC Menschen Autos

Frage *

Hast du richtig gezahlt? Klicke auf die beiden korrekten Antworten.

Liickentext eingeben

® DasHaus = Artikel einfiillen Entfernen W

Anzeigezeit *
0:46 - 0:48

Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt
Die Option "Volle Punktzahl erforderlich" setzt voraus, dass "Pause” aktiviert ist.

Es existiert bereits eine Interaktion, die die volle Punktzahl im selben Intervall wie diese Interaktion erfordert.
Nur eine der Interaktionen muss beantwortet werden.

Anzeigen als

L)
S Button ) E Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu 6ffnen. Ein Popup wird direkt Giber dem Video angezeigt

Titel *  Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Artikel einfiillen

Aufgabenbeschreibung *

Eine Anleitung, die dem Nutzer mitteilt, wie die Aufgabe beantwortet werden kann.

Schreib die fehlenden Artikel zu den Gegenstanden.
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Dragdrop

Titel * * Metadaten

Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Schiebe die Worter auf die passenden Bilder.

Schritt 1 Schritt 2

O Einstellungen D Aufgabe

Aufgabe *

die Terrasse / Terassen

der Rasen / Rasen (Pl.)

der Swimmingpool /
Swimmingpools (PI.)

Starte, indem du deine Ablagezonen platzierst.

Fige dann die verschiebbaren Elemente hinzu und wahle fir jedes aus, in welchen Ablagezonen es grundsatzlich ablegbar sein soll
(inkl. Distraktoren).

Wahle zum Schluss in den Ablagezonen die jeweils korrekten Elemente aus.

Richtig/Falsch

® Das Haus 7 Richtig oder falsch Entfernen

Anzeigezeit *

1:03 - 1:05

Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt
Die Option "Volle Punktzahl erforderlich" setzt voraus, dass "Pause" aktiviert ist.

Es existiert bereits eine Interaktion, die die volle Punktzahl im selben Intervall wie diese Interaktion erfordert.
Nur eine der Interaktionen muss beantwortet werden.

Anzeigen als

L)
9 Button ¢ E Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu 6ffnen. Ein Popup wird direkt tiber dem Video ange

Titel * * Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Richtig oder falsch

Frage*

Auf dem Bild sieht man einen blauen Rasen.

Dokumentation und Materialien zum Workshop ,Lernvideos interaktiv gestalten* von Ralf Klbtzke unter CC
BY-SA 4.0 - https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode

15



Markiere die Worter
A

® DasHaus @< Markiere die Gegenstiande Entfernen m e

Anzeigezeit *
1:26 - 1:28
@ Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt
Die Option "Volle Punktzahl erforderlich" setzt voraus, dass "Pause" aktiviert ist.

Es existiert bereits eine Interaktion, die die volle Punktzahl im selben Intervall wie diese Interaktion erfordert.
Nur eine der Interaktionen muss beantwortet werden.

Anzeigen als

)
D Button 8 Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu 6ffnen. Ein Popup wird direkt Gber dem Video angezeigt

Titel * . Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Markiere die Gegenstande

Aufgabenbeschreibung *

Beschreibung, wie die Lernenden die Aufgabe I&sen sollten. Wird Gber dem Medium angezeigt.

Markiere die Gegenstédnde, die sich auf dem 360-Grad-Bild befinden.

Textfeld *

i Wichtige Hinweise X Ausblenden

o Die zu findenden Wérter werden mit einem Sternchen (*) markiert.

© Soll in einem zu findenden Wort ein Sternchen verwendet werden, gibt man ** ein.

Beispiel: Richtige Worter werden wie folgt markiert: *richtigeswort*. Ein Sternchen in einem richtigen Wort auf
diese Weise: *richtiges**Wort*.

Ich sehe das rote *Telefon*, die gelben Bananen, einen *Herd* mit einem Backofen*, *Blicher* im *Regal* und
eine *Vase* mit Blumen.

~ Gesamtrickmeldung

Lege Riickmeldungen fir einzelne Punktebereiche fest

Klicke auf den "Bereich hinzufiigen"-Button, um so viele Bereiche hinzuzufligen, wie du brauchst. Beispiel: 0-20% Schlechte Punktzahl,
21-91% Durchschnittliche Punktzahl, 91-100% GroBartige Punktzahl!

Weitere Anleitungen im Netz:
1. Screencast-Tutorial: Wie man ein interaktives Video mit H5P erstellt"

https://youtu.be/ruU rd2Ttiw

2. Screencast-Tutorials allgemein zu H5P: https://youtu.be/4rFyCa23lhQ und:
https://youtu.be/pE4ZHxbD3fw

3. Tipp: Du kannst bereits erzeugte interaktive Videos als Vorlagen nutzen, indem du die

betreffende interaktive Aufgabe auf deinem Computer mit einem Klick auf <Reuse>
speicherst und dann wieder hochladst. Das funktioniert mit allen H5P-Aufgaben, bei
denen diese Einstellung aktiviert wurde.
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Zusammenfassung und Tipps

Interaktive Elemente in Erkldr- und Lernfilmen bieten eine Reihe von Vorteilen
flir den Unterricht. Sie erhdhen den Lerneffekt durch Aktivierung der Lernenden,
bieten Mdglichkeiten flr das selbstbestimmte Lernen eines jeden Einzelnen und
far die Binnendifferenzierung im Unterricht.

Bei der Planung des Lernsettings und der Erstellung eines Videos sind
verschiedene Fragen zu beachten:
e Eignet sich das Ausgangsvideo fir eine Verarbeitung mit , Interaktive Video"?

Schlechte Erkldrvideos werden durch die Anreicherung mit interaktiven Mitteln
nicht automatisch zu guten Videos.

e Stimmt das Verhaltnis zwischen der Haufigkeit eingebundener Interaktionen
zur Nutzbarkeit des Videos?

Zu viele Interaktionen kénnen den Gesamtzusammenhang des Filmes stéren und
die Lernenden demotivieren.

e Sind Basisvideo und interaktive Elemente so miteinander verbunden, dass
damit das angestrebte Lernziel erreicht werden kann?

Erstellt man selbst ein Erkldrvideo, sollten die interaktiven Elemente bereits in
der Vorplanung berticksichtigt werden, sodass Film und Aktionen der Nutzenden
aufeinander abgestimmt sind.

e Entsprechen die automatischen Rlickmeldungen dem Sprachniveau und dem
Alter der Lernenden?

Um dem gerecht zu werden, mussen eventuell zusétzliche interaktive Elemente
erganzt werden, die bei der Orientierung im Video und bei der ErschlieBung des
Inhaltes helfen.

e Werden Urheberrechte bei der Veréffentlichung des interaktiven Lernvideos
im Internet verletzt?

Es kann von Vorteil sein, bestehende Open Educational Resources (OER) zu
nutzen und in einer der OER-Lizenzen weiterzuverbreiten. Somit kbnnen
vorhandene Materialien an die eigene Lerngruppe bzw. an unterschiedliche
Schwierigkeitsstufen anpasst werden, ohne das Urheberrecht zu verletzen.

Und zuletzt ein wichtiger Hinweis: Lernende missen den kompetenten
Umgang mit interaktiven Lernvideos Uben. Sie sollte das Potenzial des Mediums
kennen und wissen, auf welche Weise sie es flr eigene Lernziele nutzen kdénnen.
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