Lehrer*innen-Engagement zwischen
Partizipation und Kooperation: Unterricht und
Lernen neu und partizipativ gestalten

Workshop im Rahmen des Zertifikatskurses , Expert*innen fir digitalen Wandel in Schule und
Unterricht”

Kristin Narr, 14.09.2021, Internet



Ablauf

Kennenlernen
Vorstellung verschiedener Felder von Partizipation

Gemeinsames Entdecken einzelner Felder
Zusammentragen
Auswertung



EinfUhrung und Kennenlernen
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Uberlegen Sie sich, was Sie persénlich unter Partizipation in Schule
verstehen? Was ist lhnen wichtig dabei?

Welche konkreten Erfahrungen haben Sie in lhrer beruflichen Praxis im
Zusammenhang mit Partizipation gemacht?
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Bildungsziel: Mundigkeit

* Vermogen zur Selbstbestimmung
und Verantwortung

e sowie Kreativitat und kritisches
Denken

* Freiheit und Emanzipation

Kompetenz = Ich kann ein Problem
auch morgen losen, ohne heute zu

wissen, was es ist.




Welche Bedingungen haben sich geandert
und was kann daraus gemacht werden?

,Heute wollen wir sicherstellen, dass Menschen einen zuverlassigen
Kompass und Fahigkeiten zur sicheren Navigation entwickeln, sodass

sie ihren eigenen Weg durch eine zunehmend unsichere, unbestandige
und mehrdeutige Welt finden.” (Andreas Schleicher, 2018)



Denkweisen: Kreativitat, kritisches Denken, Problemlésung und
Entscheidungsfindung

Arbeitsweisen: Kommunikation und Kollaboration

Arbeitswerkzeuge (Fahigkeit, die Potenziale neuer Technik zu erkennen und zu
nutzen)

Sozial-emotionale Komponenten (Empathie, Neugierde)




Wir brauchen Menschen, die
sich gut mit anderen
zusammentun kdnnen.




Partizipationsfelder

Digitale Tools Projektorientiertes Lernen
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Barcamps —
ein partizipatives
Veranstaltungsformat



Ablauf eines typischen
Barcamps



Ankommen
BegrulRung
EinfUhrung
Sessionplanung
Sessions

Abschluss



Ankommen
Begruflung
Einfuhrung
Sessionplanung
Sessions
Abschluss



Sketchnote Sessionplanung von Jula Henke, Agentur J&K - J6éran und Konsorten, CC BY 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

Konferenz

Teilnehmer*innen

Referent*innen Barcamp

Teilgeber*innen

Einfiihrung Barcamp aus ,,Der Foliensatz OERcamp — Einflihrung und Sessionplanung 2017 von J6ran MuuB-Merholz / J&K — Jéran und Konsorten / ZLL21 e.V. (www.oercamp.de). Lizenz: CC BY 4.0, angepasst und einfarbt von
Kristin Narr



http://www.oercamp.de/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

Konferenz

Programm steht
vorher fest
Barcamp

Programm wird
vor Ort
gemeinsam
erstellt

Einfiihrung Barcamp aus ,,Der Foliensatz OERcamp — Einflihrung und Sessionplanung 2017 von J6ran MuuB-Merholz / J&K — Jéran und Konsorten / ZLL21 e.V. (www.oercamp.de). Lizenz: CC BY 4.0, angepasst und einfarbt von
Kristin Narr



http://www.oercamp.de/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

Konferenz

Prasentationen,
Podien,
Inputs Barcamp

Inputs,
Diskussionen,
Fragen,
Austausch

Einfiihrung Barcamp aus ,,Der Foliensatz OERcamp — Einflihrung und Sessionplanung 2017 von J6ran MuuB-Merholz / J&K — Jéran und Konsorten / ZLL21 e.V. (www.oercamp.de). Lizenz: CC BY 4.0, angepasst und einfarbt von
Kristin Narr



http://www.oercamp.de/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

1. 3.

Was aus einem Es kann so viele
Barcamp wird, Sessions geben, wie

bestimmen die ) Raume vorhanden

Teilgeber*innen. sind.

Es muss keinen
Input geben. Eine
Frage reicht.

EinfGhrung Barcamp aus ,,Der Foliensatz OERcamp — Einflihrung und Sessionplanung 2017“ von Jéran MuuR-Merholz / J&K — Jéran und Konsorten / ZLL21 e.V. (www.oercamp.de). Lizenz: CC BY 4.0, angepasst und einfarbt von
Kristin Narr



http://www.oercamp.de/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

4,

Eine Session kann
stattfinden, wenn sie
mindestens zwei
Personen
interessiert.

Kristin Narr

5.

Eine Person kann
mehrere Sessions
anbieten.

6.

Es ist okay, eine
Session mittendrin zu
verlassen (und zu
betreten).

EinfGhrung Barcamp aus ,,Der Foliensatz OERcamp — Einflihrung und Sessionplanung 2017“ von Jéran MuuR-Merholz / J&K — Jéran und Konsorten / ZLL21 e.V. (www.oercamp.de). Lizenz: CC BY 4.0, angepasst und einfarbt von



http://www.oercamp.de/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

7.

Keine Extrawiinsche
im Sessionplan!

8.

Eine Session
dauert nicht
langer als

45 Minuten.

EinfGhrung Barcamp aus ,,Der Foliensatz OERcamp — Einflihrung und Sessionplanung 2017“ von Jéran MuuR-Merholz / J&K — Jéran und Konsorten / ZLL21 e.V. (www.oercamp.de). Lizenz: CC BY 4.0, angepasst und einfarbt von
Kristin Narr



http://www.oercamp.de/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

9.

Das Barcamp ist die
Gelegenheit, alle
Fragen loszuwerden. 10.

Jede Session wird
dokumentiert.

EinfGhrung Barcamp aus ,,Der Foliensatz OERcamp — Einflihrung und Sessionplanung 2017“ von Jéran MuuR-Merholz / J&K — Jéran und Konsorten / ZLL21 e.V. (www.oercamp.de). Lizenz: CC BY 4.0, angepasst und einfarbt von
Kristin Narr



http://www.oercamp.de/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

Ankommen
BegrulRung
EinfUhrung
Sessionplanung
Sessions
Abschluss
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Was kann eine Session sein &
woflr sind die Gastgeber*innen einer Session
verantwortlich?

Formen: Frage, Input, Diskussion, praktisches Zeigen
Als Sessiongeber*in setzt DU ein Thema.

Der Sessiongebenende vergibt Aufgaben: Zeitwachter*in und
Dokumentationskimmerer*in



Sketchnote Sessionplanung von Jula Henke, Agentur J&K - J6éran und Konsorten, CC BY 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

Mein Themenvorschlag

Thema / Titel
(kurz & aussagekraftig)
lhr Name
(wird so veroffentlicht)
Vorwissen U notwendig
Raum- und 1 Beamer
Technikbedarf J viel Platz

(] Besonderes:
Interesse O grof

(wird nachtréglich eingetragen) W mittel
O klein

30
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SPICKZETTEL
SESSIONVORSTELLUNG

je ein Satz zu ...
1. Person
2. Thema
3. Form
4. notwendigem Vorwissen

Moderator: Interesse?
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Saal Seminarraum S001 Gruppenraum 305 Gruppenraum 306 Gruppenraum 307
CETT R T T 80 Stihle, Beamer 30 Stihle, Beamer 10 Stiihle, kein Beamer 10 Stihle, kein Beamer 10 St_iihl}e, kein Beamer

12.15 Uhr Gemeins=2zp Mittagspause im Foyer

13.15 Uhr
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Jugendbarcamps



Jugendbarcamps

* Jede/Jeder kann etwas beitragen
 Starke Beteiligung bereits in der Vorbereitung
* Jugendliche kdnnen die Raume komplett fur sich bestimmen

* Erwachsene als Unterstltzung, die ganz viel erfahren, was
Jugendliche beschaftigt

* Mit Jugendlichen entwickeln und auf Augenhdhe kommunizieren
* Kompetenzen werden sichtbar und gestarkt



JugendBarCamps — partizipatives
Veranstaltungsformat
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Jugend
Barcamp

Leitfaden fur ein offenes
Veranstaltungsformat
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CAMPER STARTSEITE VERGANGENE BARCAMPS BLOG IDEEN / FEEDBACK ENGLISH EINLOGGEN REGISTRIEREN

CAMPER

DaAaS BarCampP-TOOL

Wie mache ich das?

AKTUELLE BARCAMPS
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Was ist Making?

Bilder: Pixabay



Maker-Werkzeuge

Ausgewahlte Werkzeuge furs Making

@ -
N o,

Computer 3D-Drucker Hardware, u.a. Traditionelle
und Internet und Laser Cutter Einplatinen-Computer Werkzeuge

CC BY 4.0 Sandra Schon






Maker-Projekte

Und vieles
mehr ...

CC BY ND 4.0 Maker Days for Kids CC-BY-NC-ND 4.0 Lehr- und Lerntechnologien, TU Graz



Making mit Kindern und Jugendlichen

Interdisziplinarer
Zugang

Kreative und
neuartige Losungen
- Scheitern moglich

Offenes Lernsetting
und Projektarbeit

Merkmale der
Maker Education
(im deutschsprachigen Europa)

Nutzung von
(digitalen)
Werkzeugen

Erwachsene als
Ko-Designer/innen
und Tutor/inn/en

Nachhaltigkeit
und soziale Teilhabe
als Werte

Fokus auf
konkretem Produkt

CC BY 4.0 Sandra Schon (nach Schon et al., 2016, S. 9)



Aufgabenformate und
methodische Ansatze

Freies Explorieren  Problembasierte Auftragsorientierte  Anleitungsorientierte
Aufgabe Aufgabe Aufgabe

CCBY 4.0 Sandra Schon

Mehr zu Methoden der Maker Education:

*  Schon, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund und
methodische Umsetzung. In: Gerold Bragger/ Hans-Glnter Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch
flr kooperative Unterrichtsentwicklung und Férderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz.

*  Schon, Sandra, Ebner, Martin & Narr, Kristin (2020). Digitales kreatives Gestalten. Hintergrund und methodische Ansétze.
https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Verschiedene Aufgabenformate

durchgespielt anhand des Beispiels ,, MUl

Wettbewerbsorientierte Aufgabe Anleitungsbasierte Aufgabe

,Baut den blinkenden

Mulleimer wie in der

Anleitung dargestellt
nach."

Mull-Challenge:
,Baut einen Mulleimer mit
moglichst viel Volumen."

Problemorientierte Aufgabe

,Entwerft ein Produkt oder
eine Maschine, die dafur
sorgt, dass weniger Mull

auf dem Pausenhof liegen

bleibt."

Auftragsorientierte Aufgabe

,Baut aus den
vorhandenen Materialien
einen MUlleimer, der blinkt
und sich damit bedankt,
wenn etwas
hineingeworfen wird."




Maker Days for Kids — ein temporarer
Makerspace

CC BY ND 4.0 Maker Days for Kids



Maker Days for Kids — ein temporarer
Makerspace

Die Maker Days for Kids Stadte

Bad Reichenhall Graz Leipzig Gorlitz
2015 fanden in Bad Reichenhall 2018, 2019 und 2020 gab es die In Leipzig finden die Maker Days Im Frahjahr 2021 sollen die Maker
zum aller ersten Mal Uberhaupt Maker Days for Kids dann in Graz. for Kids in den Herbstferien seit Days for Kids auch in Gorlitz
die Maker Days for Kids statt. Die 2019 statt. durchgefuhrt werden.

Stadt ist also sozusagen die
Mutter des Projektes.



Bild: Hannah Bunke-Emden, nicht unter freier Lizenz 4.0 Maker Days




LAGEPLAN

Klick den Trick -
Trickfilm

Holzwerkstatt

Anmeldung &
Info Analoge

Fotografie

maker doga
[ R[S mmecane




Die Werksta

tten bei den Maker Days

|

Modellierwerkstatt

Textilwerkstatt Okowerkstatt Bilder: CC BY ND 4.0 Maker Days for Kids



Nachrichtenwerkstatt Trickfilm
(Foto/Video)

h

-

S . Bilder: CC BY ND 4.0
erwerkstatt Maker Days for Kids

Podcast Lasercutter Analoge Fotografie Bild



g W‘ Loten

Coding und digital Tufteln

Bilder: CC BY ND 4.0 Maker Days for Kids




Mehr zu Making

e Schon, Sandra, Ebner, Martin & Narr, Kristin (2016). Making-Aktivitaten mit Kindern und Jugendlichen.
Handbuch zum kreativen digitalen Gestalten. Online verfugbar:
https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/making handbuch online final.pdf

* Online-Kurs ,Making & Coding” der Think Big eCademy umgesetzt von KF Education:
https://www.oncampus.de/weiterbildung/moocs/TBeC-Making

* Online-Kurs ,Making” - Kreatives digitales Gestalten mit Kindern:
https://imoox.at/mooc/local/courseintro/views/startpage.php?id=3&lang=pl

* Medien in die Schule. Werkzeugkasten DIY und Making. Online verfligbar: https://www.medien-in-die-
schule.de/werkzeugkaesten/werkzeugkasten-diy-und-making/

e Schon, Sandra, Ebner, Martin & Narr, Kristin (2020). Werkzeugkoffer ,,Making in der Schule”. Online
verfligbar: https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-
lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/



https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/making_handbuch_online_final.pdf
https://www.oncampus.de/weiterbildung/moocs/TBeC-Making
https://imoox.at/mooc/local/courseintro/views/startpage.php?id=3&lang=pl
https://www.medien-in-die-schule.de/werkzeugkaesten/werkzeugkasten-diy-und-making/
https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Mehr zu den Maker Days und Makerspaces

* Ab Seite 27: Schon, Sandra, Ebner, Martin & Narr, Kristin (2016). Making-Aktivitaten mit Kindern und
Jugendlichen. Handbuch zum kreativen digitalen Gestalten. Online verflgbar:

https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/making handbuch online final.pdf

* Makerspace an einer Schule (mediale pfade): https://makespace.medialepfade.org

* Maker Days for Kids: https://makerdaysforkids.eu



https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/making_handbuch_online_final.pdf
https://makespace.medialepfade.org/
https://makerdaysforkids.eu/

Werbeblock |

Kostenloser Download des Buches



https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/making_handbuch_online_final.pdf

Kristin Narr

mail@kristin-narr.de
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