KombiFIGUR

1. Nimm dir ein DINA4 Blatt. Lege es in die durchsichtige Schablone
ein und markiere die Stellen auf deinem Blatt mit einem Bleistift.

2. Benutze dein Lineal und verbinde die Aussenpunkte miteinander.
3. Gestalte jetzt deine Figur bei der alle Teile zueinander passen.

(Charakter und Kleidung)

Betrachte das Beispiel:

Die MARKIERUNGS und
BEGRENZUNGSPUNKTE
MUSSEN EINGEHALTEN
WERDEN.

A. Kopfbedeckung.

B. KOPF: Merke, dass der Kopf fur die Kopfbedeckung angeschnitten ist.
Die untere Linie geht bis zum Halsansatz. (siehe Beispiel)

C. OBERKORPER: Uberlege auch wie die Armhaltung deiner Figur
aussieht. Die Arme durfen die Grenzlinie des Teils C nicht Uberschreiten.

D. UNTERKORPER: Die Beinstellung ist dir auch tiberlassen

E. Schuhe oder Fulde.

Viel Spass bei der Kombifigur und freie Bahn fur deine Phantasie!!!



