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A Lernumgebung: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/LU) iMINT

Gleich viele Holzer Regeln:
1. Links und rechts vom = sind gleich
viele Holzer.

2. In den Schachteln einer Farbe sind

@ 1. Spielt,,Anzahl erraten®. immer gleich viele Holzer,

Stellt einem anderen Paar eine Aufgabe.

=2 Y 74

9

Notiert eure Aufgaben so auf dem AB: + 4
Wechselt euch ab.

@ 2. Verwendet mehrere Schachteln. g // — ////////

Notiert eure Aufgaben so auf dem AB. + +2 = 8

@ 3. Packt Schachteln zu folgenden Gleichungen. Notiert die Losungen auf dem AB.
a) +7=10 b) + =12

C) + = +7 d) + + +3= +11

@ 4. Lisa hat diese Aufgabe gelegt.
Amir sagt: ,Diese Aufgabe ist nicht |I6sbar.”

Hat er recht? Begrundet.

@ 5. Erfindet Aufgaben mit roten und blauen Schachteln. Notiert sie mit unterschiedlich
farbigen Stiften auf Karten.

£ = ’g// =

2 =
Beispiele: E’ i

E+3=E+E| +1

Stellt eure Aufgabe aus und I6st die Aufgaben anderer Paare.
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B Hinweise fir die Lehrkraft: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/H) IMINT

1 Einordnung innerhalb des Themenbereichs

In dieser Lernumgebung entwickeln die Schilerinnen und Schuler aktiv handelnd ein erstes
Verstandnis fir Gleichungen und Variablen?®. Mit Hilfe von Streichholzschachteln und Holzern
werden Gleichungen dargestellt und veranschaulicht. Die Variablen werden durch die Streich-
holzschachteln veranschaulicht. Die Kinder bestimmen die Anzahl der Holzer in der Schachtel
(die Unbekannte). Die verschiedenen Aufgabentypen innerhalb der Lernumgebung bieten die
Mdglichkeit, dass die Kinder den unterschiedlichen Variablenaspekten (Unbekannte, Veran-
derliche und Unbestimmte) begegnen.

Ples-Hotzinger/Weber verweisen darauf, dass Kindern in der Grundschule Variablen lediglich in
Form von Platzhaltern begegnen. Dadurch wird der Zugang zu anderen Variablenaspekten, die
in den folgenden Schuljahren Grundvoraussetzung fur das algebraische Verstandnis sind,
blockiert.? Diese Lernumgebung leistet einen Beitrag, diesem Problem entgegenzuwirken.

Zum Bestimmen der Unbekannten miissen die Schilerinnen und Schiiler die Beziehungen
zwischen Zahlen und Rechenoperationen erkennen und flexibel anwenden.

Beim Losen der Aufgaben werden die enaktive, die ikonische und die symbolische Darstellungs-
ebene miteinander verbunden. Das aktive Handeln wird mit der Darstellung im Bild und dem
Schreiben der Gleichungen in Form von Platzhalteraufgaben verknipft.

Mit dieser Lernumgebung werden Inhalte und Kompetenzen der Leitideen [L1] Zahlen und
Operationen und [L4] Gleichungen und Funktionen vermittelt und entwickelt.

Niveaustufe B, C

2 Didaktisch-methodische Hinweise (praktische Hinweise zur Durchfiihrung)

Zeitumfang: 2 Stunden

Vorbereitung:

Jedes Paar braucht mehrere Streichholzschachteln in den Farben blau und rot sowie Streichhdlzer
ohne Kopf. Weil3e Streichholzschachteln und Bastelhdlzer (ohne Kopf) kénnen im Bastelbedarf
bestellt werden. Die Schachteln konnen durch die Kinder angemalt oder im Vorfeld mit
Klebepunkten versehen werden.

Einfihrung:

Die Lehrkraft bittet zwei Kinder nach vorn. Ein Kind erhdlt eine grof3e Streichholzschachtel mit vier
Streichholzern und zwei weitere Holzer®. Das andere Kind erhalt sechs Holzer. Die Lehrerin
betont: ,Beide Kinder haben jetzt gleich viele Hélzer.“ Die Schilerinnen und Schiiler bestimmen
die Anzahl der Holzer in der Schachtel und erlautern ihr Vorgehen.

! Die Idee, Gleichungen fiir Kinder in der Schulanfangsphase mit Schachteln zu veranschaulichen, geht auf einen
Artikel von Lenz zurtick. Siehe: Lenz, Denise: Wie viel steckt in der Box? In: Praxis Grundschule (2015) 2, S. 8-14

2 Ples-Hotzinger, Anja; Weber, Grit: Was ist denn jetzt x? In; Mathematik 5-10, (2017) 41, S. 4-5

3 Alternativ kann man auch eine gréRere Schachtel und Bleistifte oder HolzspieRe verwenden.
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B Hinweise fir die Lehrkraft: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/H) IMINT

Die Gleichung wird in der Form +2 =6 notiert. Anschliel3end wird das Ergebnis durch das
Offnen der Schachtel Gberprift. Der Sprachspeicher wird erarbeitet (M6)

Bevor die Kinder die Aufgabe 1 l6sen, wird noch einmal betont, dass die Anzahl der Holzer bei
beiden Kindern, das heif3t auf beiden Seiten der Gleichung stets gleich sein muss. Die Lehrkraft
weist die Schilerinnen und Schuler darauf hin, dass die Schachtel auch leer sein kann.

zu 1.

Die Kinder erhalten Schachteln und Hélzer, stellen einem anderen Paar Aufgaben und notieren
ihre Gleichungen als Platzhalteraufgaben auf dem Arbeitsbogen (AB). Zwischen beide Seiten der
Gleichung legen die Kinder ein Gleichheitszeichen (M5).

In der kurzen Auswertungsphase wird geklart, dass die Anzahl nicht erraten werden muss,
sondern eindeutig durch die Umkehraufgabe berechnet werden kann. (_ +5=8 > 8-5=23)

zZu 2.:

In dieser Aufgabe verwenden die Lernenden mehrere Schachteln einer Farbe. Es ist ganz
wesentlich zu betonen, dass die Anzahl der Holzer in den Schachteln einer Farbe in der jeweiligen
Aufgabe immer gleich sein muss. Die Gleichungen werden auf dem Arbeitsbogen notiert. Dabei
ist sowohl die hier vorgeschlagene additive als auch die multiplikative Schreibweise denkbar
(siehe Sprechblase auf dem Arbeitsbogen).

zu 3.:
Beim Packen der Schachteln zu den vorgegebenen Gleichungen wird das Verstandnis fur
Gleichungen und Variablen entwickelt. Die Kinder kénnen die Aufgabe anschaulich auf der
enaktiven Ebene |6sen. Bei Bedarf stehen Tippkarten zur Verfigung. Anschliel3end notieren sie
die Gleichungen auf dem Arbeitsbogen. Die Kontrolle erfolgt selbststandig Uber eine Losungs-
karte.

Zu 4.

In dieser Aufgabe werden die Kinder zum Argumentieren aufgefordert. Die Abbildung steht im
Material (M7) vergrof3ert zur Verfiigung.

Die Aufgabe kann handelnd oder abstrakt geldst werden. Fiir das Notieren der Begrindung stehen
bei Bedarf Sprachbausteine (SP) zur Verfigung. In einer anschlieRenden Plenumsphase werden
die Schulerinnen und Schiler aufgefordert, ihre Meinung zu begrunden. Im Bereich der
natlrlichen Zahlen ist die Aufgabe nicht I6sbar. Sollten Kinder auf die Losung ,eineinhalb Holzer*
kommen, wird diese Losung mit den grof3en Holzern demonstriert.

Zu 5.

Die Lehrkraft stellt eine Aufgabe mit verschieden farbigen Schachteln. Dazu erhalten die Schiiler
und Schulerinnen jetzt auch Schachteln in einer weiteren Farbe. Es wird noch einmal betont, dass
in allen Schachteln einer Farbe die Zahl der Holzer gleich ist.

Anschlieend erfinden die Paare eigene Aufgaben, stellen sie mit Holzern und Schachteln dar
und notieren die entsprechende Gleichung auf einer kleinen Karteikarte, die verdeckt unter die
Schachteln gelegt wird. Sie werden in einer kleinen Ausstellung (z.B. auf dem Fensterbrett)
ausgestellt.

Die Kinder I6sen die Aufgaben anderer Paare. Es bietet sich an, die Aufgaben nach dem Schwie-
rigkeitsgrad* zu sortieren.

4 Dazu kann die Lehrkraft eine Unterteilung der Bereiche der ,Ausstellung” in leichte und schwierigere Aufgaben
vornehmen und die Kinder bitten, selbst den Schwierigkeitsgrad ihrer Aufgabe einzuschéatzen.
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B Hinweise fiur die Lehrkraft: Gleich viele

(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/H) iIMINT
Es sind drei verschiedene Aufgabentypen moglich.
Beispiel Anzahl der Holzer in der Variablentyp (nach...)

roten Schachtel

g//: @ / l&sst sich eindeutig Unbekannte

bestimmen

ist abhangig von der
Anzahl der Holzer in der

é;//: ’ blauen Schachtel Veranderliche
(funktionaler

Zusammenhang)
lasst sich nicht

bestimmen.
— (Die Kommutativitat der Unbestimmte
Addition wird

beschrieben.)

Wahrend die Aufgaben des 1. Typs eindeutig zu l6sen sind und die Kinder ihre Ergebnisse
einfach durch Offnen der Schachteln tiberprifen kénnen, gibt es bei den Typen 2 und 3 unend-
lich viele Losungen. Die Anzahl der mdglichen Losungen ist jedoch durch die Zahl der Holzer
begrenzt. Dass die Losungen der Kinder von denen auf der Losungskarte abweichen kénnen,
wird in der anschlieenden Auswertungsphase zur Diskussion gestellt. Leistungsstarke Schiile-
rinnen und Schiler werden bemerken, dass es mehrere Losungen gibt. Sie konnen aufgefordert
werden, eine Tabelle mit moglichen Losungen anzufertigen. (M1)

In der Auswertungsphase berichten die Kinder tber ihre Erfahrungen. Anhand einer Aufgabe
des Typs 2 wird verdeutlicht, dass es Aufgaben gibt, bei denen sich die Zahl der Holzer nicht
eindeutig bestimmen lasst.

Erweiterungsmoglichkeit

Leistungsstarke Kinder kbnnen zusétzlich die Knobelaufgaben (M2) I16sen. Bei Aufgabe 2 ist ein
Gleichungssystem mit zwei Gleichungen und zwei Unbekannten Uber systematisches Probieren
zu losen.
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B Hinweise flur die Lehrkraft: Gleich viele

(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/H) IMINT
3 Bezug zum Rahmenlehrplan
3.1 Prozessbezogene mathematische Standards der Lernumgebung®
(siehe Handreichung, Punkt 2)
. . Mit symbolischen,
Mathemaysch Probleme. Mathematisch Mathematische formalen und Mathematisch
argumentieren mathematisch modellieren Darstellungen technischen kommunizieren
I6sen verwenden
Elementen umgehen
1.1.2,1.1.3,1.2.2 211,221 4.2.1,4.2.2 51.1,51.3 6.3.1,6.4.1
3.2 Inhaltsbezogene mathematische Standards der Lernumgebung®
Themenbereich Standards Niveau
Die Schilerinnen und Schiiler kénnen
e Zahlbeziehungen naturlicher Zahlen beschreiben B
e Zusammenhange zwischen den vier Grundrechen-
Zahlen.und operationen im Zahlenraum der natiirlichen Zahlen
Operationen beschreiben
o Rechenstrategien und Gesetze der Grundrechenopera-
tionen im Bereich der natirlichen Zahlen situations-
angemessen nutzen
Die Schilerinnen und Schiler kdnnen
Gleichungen und e Terme und Gleichungen mit einer Rechenoperation B
Funktionen darstellen
¢ einfache Gleichungen mit einer Rechenoperation l6sen
3.3 Themen und Inhalte der Lernumgebung’
Themenbereich Inhalte Niveau
Die Schilerinnen und Schiiler
B

Zahlen und
Operationen

e zerlegen natlrliche Zahlen additiv

e wechseln zwischen Rechengeschichte®, Handlung und
Bild zu den Grundrechenoperationen im Zahlenraum
der natirlichen Zahlen

5 vgl. Rahmenlehrplan Jahrgangsstufen 1-10, Teil C Mathematik, S. 19-21, Berlin, Potsdam 2015
6 vgl. Rahmenlehrplan Jahrgangsstufen 1-10, Teil C Mathematik, S. 22-31, Berlin, Potsdam 2015
7 vgl. Rahmenlehrplan Jahrgangsstufen 1-10, Teil C Mathematik, S. 31ff, Berlin, Potsdam 2015

8 Die inhaltsbezogenen mathematischen Standards sind unverandert aus dem Rahmenlehrplan (ibernommen
worden. Kompetenzen, die mit dieser Lernumgebung nicht geférdert werden, sind grau gedruckt.
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B Hinweise flur die Lehrkraft: Gleich viele

(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/H) IMINT

e beschreiben Zusammenhéange zwischen den vier
Grundrechenoperationen im Zahlenraum der
natirlichen Zahlen (z. B. Umkehroperationen)

Die Schilerinnen und Schiiler

¢ finden Zahlenterme mit gleichem Wert

e |6sen einfache Gleichungen mit Platzhaltern B

e beschreiben Losungswege mit Worten

Sﬁﬁ{;gggﬁn und e geben zu vorgegebenen Termen und Gleichungen

(auch mit mehreren Rechenoperationen) passende
Situationen und Bilder an

¢ finden Losungen zu Gleichungen durch Probieren und c
Ruckwartsarbeiten

e beschreiben Strategien zum Ldsen einer Gleichung

3.4 Bezlige zum Basiscurriculum Sprachbildung®

Standards des

BC Sprachbildung Die Schilerinnen und Schiler kbnnen

Rezeption/
Leseverstandnis

grafische Darstellungen beschreiben und erlautern

Produktion/ e Sachverhalte und Ablaufe beschreiben

Sprechen ¢ Vermutungen auf3ern und begriinden

e Arbeitsergebnisse aus Einzel-, Partner- und Gruppenarbeit
prasentieren

3.5 Bezlige zum Basiscurriculum Medienbildung?®

Standards des Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen
BC Medienbildung

e eine Prasentation von Lern- und Arbeitsergebnissen sach- und
situationsgerecht gestalten

e Einzel- und Gruppenarbeitsergebnisse vor einem Publikum
prasentieren

Préasentieren

9 vgl. Rahmenlehrplan Jahrgangsstufen 1-10, Teil B Fachuibergreifende Kompetenzentwicklung, S. 6-10, Berlin,
Potsdam 2015

10 ygl. Rahmenlehrplan Jahrgangsstufen 1-10, Teil B Fachibergreifende Kompetenzentwicklung, S.15-22, Berlin,
Potsdam 2015
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B Hinweise fir die Lehrkraft: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/H) IMINT

3.6 Bezlge zu ubergreifenden Themen11 (entfallt)

3.7 Bezlge zu anderen Fachern

e Deutsch

4 Sprachbildung

4.1 Sprachliche Stolpersteine in den Aufgabenstellungen

Aufgabe Originaltext Sprachliche Alternativen
Links und rechts vom = sind gleich Auf beiden Seiten vom Gleichheitszeichen
viele Holzer. liegen gleich viele Holzer.
In den Schachteln einer Farbe sind | In allen blauen Schachteln sind gleich
immer gleich viele Holzer. viele Holzer.
1 Notiert eure Aufgabe so: Schreibt eure Aufgabe so auf:
2 Verwendet mehrere Schachteln. Benutzt mehrere Schachteln.

Nutzt fir die Anzahl der Holzer in der
Notiert sie mit unterschiedlich farbigen | blauen Schachtel einen blauen Stift und
Stiften auf Karten. fir die Anzahl in der roten Schachtel einen
roten Stift.

Es muss sichergestellt werden, dass die Lernenden folgende Begriffe/Worter verstehen:

Holzer, Kastchen, Schachtel, Streichhdlzer, ausstellen, begriinden, bestimmen, erfinden, erraten,
legen, notieren, packen, verwenden, unterschiedlich farbig

4.2 Wortliste zum Textverstandnis

Die Lehrkraft muss sich vergewissern, dass die Schiilerinnen und Schiler folgenden
Fachwortschatz verstanden haben, bevor sie die Lernumgebung bearbeiten.

Nomen Verben Sonstige
die Anzahl gleich viele
das Gleichheitszeichen immer

die Gleichung in allen

die Moglichkeit links

die Regel rechts

11 vgl. Rahmenlehrplan Jahrgangsstufen 1-10, Teil B Fachlbergreifende Kompetenzentwicklung, S. 24ff, Berlin,
Potsdam 2015
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B Hinweise fir die Lehrkraft: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/H) iMIN

4.3 Fachbezogener Sprachschatz und themenspezifische Redemittel

Im Rahmen dieser Lernumgebung wenden die Schilerinnen und Schuler folgende Sprachmittel
aktiv an. Diese dienen als Grundlage fir die gemeinsame Erarbeitung eines Sprachspeichers
wahrend der Ergebnissicherung.

In der blauen Schachtel sind ... Holzer.

Die unbekannte Zahl ist ... / Die Anzahl der Holzer ist ...
Die Losung ist ...

Es gibt mehrere Losungen.

Die Aufgabe ist nicht |6sbar.

In der Schachtel missen ... Holzer sein, denn auf beiden Seiten ist die Anzahl der Holzer
gleich.

In den blauen Schachteln sind gleich viele Holzer, deshalb ist ...

4.4 Sprachliche Hilfen
siehe Kapitel C, (Sprachliche Hilfen)

Erst nachdem die Schilerinnen und Schiler ihren eigenen Denkweg entwickelt und den
Lésungsweg mit ihnrem eigenen Sprachwortschatz formuliert und prasentiert haben, kann es
sinnvoll sein, den Arbeitsbogen zusatzlich zur weiteren Unterstiitzung fir die Formulierung
eines Losungsweges auszuhandigen.
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B Hinweise fir die Lehrkraft: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/H)

5 Material fir den Einsatz dieser Lernumgebung

Phase / Aufgabe |Anzahl |Name des Materials Vorbereitung / Hinweise
pro Paar | Lernumgebung (LU) kopieren
nach Wortkarten zum Aufbau des kopieren. qaf. verarsRem
Bedarf |Sprachspeichers (M6) P » 991 Verg
gesamte vier blaue und vier rote Bastelstreichholzschachteln
Lernumgebung ) von Kindern anmalen lassen
Streichholzschachteln, 40 L
Streichhélzer ohne Koof oder mit einem Klebepunkt
S IFEET P kennzeichnen
ein Gleichheitszeichen (M5) auf Karton kopieren,
schneiden
eine grofRe Streichholzschachtel
und zwolf Holzer
Einfihrung einmal |alternativ
grolRere Schachtel und Holz-
spiel3e
Aufgabe 1 -3 pro Paar | Arbeitsbogen (AB). kopieren
Tippkarten (M3) auf .Kgrton koplergn oder
nach laminieren, schneiden
Aufgabe 3 Bedarf f Karton kopieren od
Lésungskarte zu Aufgabe 3 (M4) au : far on oplergn oder
laminieren, schneiden
nach . auf Karton kopieren oder
Bedarf Tippkarten (M3) laminieren, schneiden
Aufgabe 4 vergrofern bzw. als
einmal | Abbildung zu Aufgabe 4 (M7) Abbildung fir das interaktive
Whiteboard nutzen
Aufgabe 5 nach . . .
Knobelaufgabe | Bedarf Material zu Aufgabe 5 (M1) kopieren, schneiden
Karteikarten (A7 oder A8) fir das
Aufgabe 5 ca. 30 |Notieren der eigenen

Gleichungen (Aufgabe 5)

6 Evaluation (siehe Handreichung, Punkt 6)
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C Arbeitsbogen: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/AB)

Arbeitsbogen

Regeln:

1. Links und rechts vom = sind gleich viele Hdlzer.

2. In den Schachteln einer Farbe sind immer gleich viele Holzer.

zu 1. Notiert eure Gleichungen. Schreibt die L6sung in das Kastchen.

+ = + =

zu 2. Notiert eure Gleichungen. Schreibt die Losung in das Kastchen.

+ + = + + =

ZuU 3.

Schreibt die Losungen in die Kastchen.

Thr konnt fiir
00 ——

auch

schreiben.

a) + 7=10
b) + =12
C) + = +7
d) + + +3 = +11
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C Material: Gleich viele

(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/M1)

Material zu Aufgabe 5 und flir die Knobelaufgabe

Aufgabe

Anzahl der Ho6lzer

blaue Schachtel

rote Schachtel

Aufgabe

Anzahl der Holzer

blaue Schachtel

rote Schachtel

Aufgabe

Anzahl der H6lzer

blaue Schachtel

rote Schachtel

Aufgabe

Anzahl der Holzer

blaue Schachtel

rote Schachtel

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
______________________ g
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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C Material: Gleich viele

(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/M2) IMINT,

Knobelaufgaben

1. Wie viele Holzer kdnnten in der blauen und der roten Schachtel sein?
Finde alle Mdglichkeiten.

=

2. Emil hat folgende Schachteln gepackt:

<2 = ‘// wd (=

Bestimme die Anzahl der Holzer in der roten und der blauen Schachtel.

3. Wie viele Holzer sind in jeder blauen Schachtel?

D e
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C Material: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/M3)

Tippkarten

Tipp fur alle Aufgaben:

In den Schachteln einer Farbe sind immer gleich viele Holzer.

Tipp zu Aufgabe 3a

Rechne die Umkehraufgabe.

LU 4/ Aufgabe 3

Tipp zu den

Aufgaben 3b, 3c und 3d

In alle K&dstchen muss dieselbe Zahl.

Probiere!
LU 4/ Aufgabe 3b-d

LU 4/ alle Aufgaben

Tipp Umkehraufgabe

Aufgabe: 3

Umkehraufgabe: g

Tipp zu Aufgabe 3d

Stelle dir vor, du nimmst auf beiden
Seiten 3 Holzer weg.

LU 4 / Aufgabe 3d
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C Material: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/M4)

Ldsungskarte zu Aufgabe 3

4

+11

4

+ 11

LU 4 / Aufgabe 3

LU 4/ Aufgabe 3

4

+ 11

LU 4 / Aufgabe 3

4

+11
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C Material: Gleich viele

(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/M5) iMINT
Vorlage Gleichheitszeichen (Bitte auf Karton kopieren)
I ] | |
| ] [ |
| [ [ |
I ] | |
] [ [ I
| [ [ |
| [ | |
| [ [ |
| ] | |
I ] | |
| ] [ |
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C Material: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/M6)

Karten zum Aufbau des Sprachspeichers

das HOIZ /die HOIZEf/

i Schachtel

—

auf beiden Seiten

INn beiden Schachteln

ie ANzahl der Holzer
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C Material: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/M6)

AAAAAA

IE

ie UNbekannte Zahl

ge LOSUNQ

l0sbar / nicht l6sbar

e Gleichung

sas Gleichheltszeichen
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C Material: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/M7)

Abbildung zu Aufgabe 4
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C Sprachliche Hilfen: Gleich viele

(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/SP) IMINT
Sprachliche Hilfen zur Darstellung der Losung der Aufgabe 4
Wenn ..., dann ... gerade
..., deshalb ungerade
..., weil gleich
Man kann (nicht) ... gleich viele
legen in beiden Schachteln
dazu tun die Zahl der Holzer
wegnehmen auf beiden Seiten
aufteilen
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C Ldsungen: Gleich viele

(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/LO) iMINT
zu 1. individuelle Schulerlésungen
zu 2. individuelle Schulerlésungen, im Beispiel
3| +|3|+2 =38
zu 3
a) | 31 +7=10 by |61 +|6| =12
) | FL v Fl = | F 7 d) | 4+ 4|+ ] 4|+3=| 4| +11
zZu 4.
Die zugehdrige Gleichung ist
2:x+1= 4
X =1
2
Mdgliche Schiilerbegriindung:
- Man kann drei Holzer nicht auf zwei Schachteln aufteilen.
zu 5. Individuelle Schilerlésungen
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C Ldsungen: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/LO) IMINT

Knobelaufgaben

1. Wie viele Holzer kdnnten in der blauen und der roten Schachtel sein?
Anzahl der Holzer

blaue Schachtel rote Schachtel
7

N[OOI~ WIN|IFL|O
O|IFRrINW|~jOTO

2. Emil hat folgende Schachteln gepackt:

blaue Schachtel rote Schachtel
2 0
4
6
8
10

Eal

OO WIN (P

k+1

blaue Schachtel rote Schachtel
2 1

5
8
11
14
17
20

+3

N0 A~WIN

=

3. Wie viele Holzer sind in jeder blauen Schachtel?

- &7

Es sind keine Hdlzer in der Schachtel, denn es missten in gleichfarbigen
Schachteln gleich viele Holzer sein.
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D Anhang: Gleich viele
(TK Gleichungen und Funktionen — LU 4/ANH)
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