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Der Teil des Rahmenlehrplanes fur das Fach Theater ist gilt fur den Wahlpflichtbereich der
Sekundarstufe I. Das Fach wird in den Jahrgangsstufen 7 bis 10 angeboten.

Kompetenzmodell Theater

Kompetenzmodell Neu: Rahmenlehrplan-Online
Gestalten Teilhaben
Im Zentrum des Faches steht die Im Rahmenlehrplan-Online
theaterasthetische werden neben dem elger_\tllchen
Handlungskompetenz. Theateristhetische Rahm_en_lehrpla!j unte_rstutzende
Handlungs- Materialien veroffentlicht, so zum
kompetenz Beispiel:
Neu: Die Kompetenzmodelle der Facher » standardillustrierende
Musik, Kunst und Theater sind aufeinander _ Aufgaben
abgestimmt. Wahrnehmen Reflektieren o Unterrlc_:_htsnj_odule
« Vorschlage fur
Differenzierungsmaoglichkeiten
Jedem Kompetenzbereich werden * u.v.a.m.
Standards in funf Niveaustufen
zugeordnet.
Asthetische und theatrale Den eigenen Korper,
Mittel erforschen und im Stimme, Sprache, Raum
Projekt gestalterisch genau wahrnehmen und in
umsetzen der Inszenierung einsetzen
Menschen, Raume .
: . ! Gesellschaftliche
iyl Ml Zusammenhange theatral
Reflektieren kiinstlerischen Teilhaben el soz?al
FeIEA LI eI ASSE intera iere’n interkulturelle
nutzen, reflektierend TeiIhage !
gestalten
Das Fach Theater kann im Rahmen des schulischen Wahlpflichtangebots Fachspezifische Kompetenzen und Teilkompetenzen im Fach
Anknupfungen an alle Facher des Facherkanons auf, besonders aber an bis G/H entwickelt, indem die Spielleiterin/der Spielleiter mit dem
die Facher Deutsch und Sport in den Schuljahren 5 und 6. Dies und die Fokus des aktuellen Projekts wie mit einem Scheinwerfer auf
PrOjekt' Und Handlungsorlentlel‘thEIt dleseS kunStler|SChen FaChS gee|gnete Themenfe'der und Inhalte ’,leuchtet“ und also prozess_
ermoglichen und verlangen in besondere Male individualisierten und kompetenzorientiert fiir die konkrete Gruppe bzw. die
Unterricht. Die Ausgestaltung der ersten Niveaustufe D bertcksichtigt Lernenden auswahlt und vernetzt.
diese Rahmenbedingungen ebenso wie die besonders prozesshaft
angelegten weiteren Niveaustufen E/F und G/H.
Ein Beispiel fiir Standards aus dem Kompetenzbereich Ein Beispiel fiir Themen und Inhalte aus dem Kompetenz-
_Gestalten “: bereich ,Wahrnehmen®:
Asthetische Gestaltungs- | Formen und Méglichkei- | Projektorientiert arbeiten Themenfeld Inhalt
Kategorienjund theatralejgjteniklinstlerischen und planen Kérper — Sensibilisierung, Bewegungsrepertoire, Herausgehen aus
o chen _ Arhe'téns Sibpocel der Kérperachse, Gangarten, Geschwindigkeiten
Die Schilerinnen und Schuler knnen — neutraler Stand und Gang, Vergréferung und
individuelle asthetische mit moglicher Unterstit- mit strukturierenden Hilfen Verkleinerung
Erfahrungen und zung der Spielleitung Zu einem Thema gemein- — Aussagemdoglichkeiten von Mimik, Gestik und Haltung
Gestaltungsinteressen szenisches Material zu sam Uber einen konkreten ~ B - ’
D | formulieren einem Thema suchen Zeitraum arbeiten und die - Karperspannung, Bahnenprasenz, Freeze, Fokus,
unter Anleitung zu einem | EFgebnisse in einem vor- C Bewegen in drei Ebenen
Thema spielerisch ﬁfg:ebniggfahmen % Stimme/Sprache — chorisches und rhythmisches Sprechen, Klangteppich,
Improvisieren n Betonung, Sprachmodulation, Lautstarken, Atemtechniken
mit Unterstutzung grundle- | unterstutzt in einem mit Unterstiitzung Projekt- o — Spiel mit Sprache: Alltags-, Buhnen-, Phantasiesprache
ge_nde theale_rasthetlsche Farschungs- und Findungs- | themen entwickeln und 87 - ) -
Mittel, Techniken und prozess Ideen und formulieren = Raum Blihne - Bewegen im Raum, Raumlauf, Eroberung des Raums in
Methoden wirkungserpro- | szenisches Material far ihr _ _ ol allen Ebenen, Buhnengange, Auftritte und Abgéange,
gjF | Dend einsetzen Theater- bzw. Spielprojekt 5;?&%%2:‘3"3”9” und Stellungen, Tableaus
die Wirkungsqualitat entiickeln - - - — Buhneninstallationen, Umgang mit Requisiten und
theatraler Gestaltungsmittel | mit Unterstiitzung Improvi- n?ltstr_uktunerenden Hilfen - 1
beobachten und mit sationsformen zur Ideen- | SICh éigenes Gestaltungs- Ausstattungssticken _
eigenen Worten findung und -entwicklung | handeln und eigene Bear- — Buhnenformen, Buhnenraum, Rampe, vierte Wand,
beschreiben nutzen beitungswege erschlielen geschlossene und offene Raume, Spielen im offentlichen
zunehmend selbststindig mit zunehmender Eigen- Projektthemen zunehmend Raum
die Stimmigkeit gewahlter | standigkeit komplexeres selbststandig entwickeln Medien — Film- und Videoinstallationen, Téne und Musik, Musikin-
theatraler Mittel erfassen Gestaltungsmaterial fir ihr | und formulieren strumente, Objekte, Plastiken, Rauminstallationen, Licht-
und beurteilen Thea_ter— bzw. Spielprojekt selbststandig Projektberei- und Computertechnik
mit einem Uberblick iber | Entwickeln che in Teams planen und
G/H | die theatralen Mittel mit Unterstiitzung die umsetzen
zunehmend wirkungsbe- Technik der Improvisation | 5ynahmend selbststandig
wusst gestalten fir die szenische Weiter- ein Konzept fiir ihr
entwicklung nutzen Gestaltungshandeln und
ihre Bearbeitungswege
v entwickeln und umsetzen
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